1. Model płaski, wektory wg oryginalnej siatki
1. Otworzyć plik (file /open) i zatwierdzić wybór (apply)
2. Na początek warto zmienić tło na białe:

[image: ]

3. Wybrać pole skalarne (H) – ew. edycja kolorów „choose preset” (rysunek)
[image: ]
4. Zdefiniować wektory: wybrać kalkulator (pierwsza ikona po lewej w 3 rzędzie) i wpisac (vx*iHat)+(vz*jHat), nadać nazwę tablicy wktorów (np. „v”)
[image: ]
5. Wybrać nową tablicę
[image: ]
6. Jako sposób prezentacji wybrać „glyph” [image: ].
Kliknąć apply. Wyświetli się bardzo gęsta siatka wektorów – można ją modyfikować w sekcji „masking” – można wybrać wektory w każdym punkcie, w punktach losowych itd.
7. Tutaj np. w każdym punkcie, skala 0.05:
[image: ]

Można też wektory przeskalować, wtedy ich wielkość będzie zależeć od wartości (w sekcji scale mode wybrać „vector”)

8. Kolorowanie  wektorów: w sekcji „coloring” wybrać „glyph wector”, jako podkład zaznaczyć pole skalarne (pola aktywne to „glyph” i „scianka_szczelna_01.vtk”):

[image: ]
[image: ]
Przykładowa modyfikacja ustawień poprawiające czytelność: 
· W warstwie scianki szczelnej: skala barw „blue to red rainbow”, z przezroczystością (opacity) 0.5
· W warstwie Glyph1 skala wektorów ustawiona 0.03
[bookmark: _GoBack][image: ]
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